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Clash Royale
Móvil o tablet propio · Liga: noviembre – diciembre

1. Configuración técnica y de encuentro

Plataforma: teléfono móvil o tablet (modalidad presencial).

Modo de juego: individual, 1 contra 1 al mejor de 3.

Tiempo límite: el que marca el videojuego.

Baneos: no hay.

Clan: la organización creará un clan al que deberán unirse todos los participantes. El día de

cada partido se indicará cómo se juega.

Rematch: no hay rematch por pérdida de conexión. Solo se repetirá la partida por un bug del

juego.

2. Formato de la liga

Fase regular (noviembre – diciembre): sistema de liga con emparejamientos fijados por la

organización desde el inicio. Cada participante es un equipo.

Los partidos se juegan de forma presencial en cada uno de los municipios de la liga, según el

calendario oficial.

Los resultados de cada jornada suman puntos para la clasificación general del juego.

El calendario de partidos, sedes, fechas y horarios se publicará y actualizará en la web oficial de

la liga y en Instagram (@ftvgamerparty).

La liga es una competición propia: al terminar la fase regular, el primer clasificado de cada juego

será el campeón de la liga.

Ventaja Top 3: los tres mejores clasificados de cada juego pasarán directamente a rondas más

avanzadas del torneo de ese mismo juego en la FTV Game Party de diciembre. Esos torneos

son un evento distinto, abierto a cualquier persona que quiera inscribirse.

3. Sistema de puntuación

Puntos totales por partido (no se suman entre sí):

Resultado Puntos

Victoria 3

Empate 2 para cada jugador

Derrota (punto por asistir) 1

No presentado 0 (el rival suma 3)

Premios: la entrega de premios de la liga tendrá lugar durante la FTV Game Party de diciembre.

4. Equipamiento y conducta



Dispositivo: es OBLIGATORIO traer tu propio móvil o tablet. La organización no facilitará

dispositivos ni se hace responsable de la pérdida de objetos personales.

Fair play: se exige respeto hacia los rivales, el material de juego y el personal de cada sede.

Sanciones: el mal comportamiento o las molestias a otros jugadores pueden suponer pérdida

de puntos e incluso la eliminación del equipo de la liga.

La decisión del equipo arbitral y de la mesa organizadora será definitiva e inapelable ante

cualquier disputa técnica o de interpretación del reglamento.
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